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RESUMO: Atualmente é essencial no ambito da educagao, o desenvolvimento de metodologias
para o melhoramento do processo de ensino-aprendizagem. Neste sentido, esta pesquisa apresenta
o Projeto Geoartes. Tendo como objetivo propor o desenvolvimento de atividades que estimulem
o conhecimento e a aprendizagem referente ao conteudo de Cartografia aos alunos do Ensino Ba-
sico. Metodologicamente, a pesquisa foi divida em duas etapas: Académica, com leituras e discussoes
de bibliografias sobre o tema ensino-aprendizagem e planejamento de atividades e Escolar, aplica-
bilidade/execucio desenvolvida em trés encontros voltados a confec¢io de jogos ludicos e educa-
tivo. Espera-se que o projeto contribua para futuras agoes pedagogicas de ensino-aprendizagem.
Palavras-chave: Ensino de Geografia. Cartografia. Projeto Geoartes.

ABSTRACT: Currently, it is essential in the field of education, the development of methodologies
to improve the teaching-learning process. In this sense, this research presents the Geoartes Project.
Aiming to propose the development of activities that stimulate knowledge and learning regarding
the content of Cartography to students of Basic Education. Methodologically, the research was di-
vided into two stages: Academic, with readings and discussions of bibliographies on the theme tea-
ching-learning and activity planning and, School, applicability / execution developed in three mee-
tings aimed at making playful and educational games. The project is expected to contribute to future
teaching-learning pedagogical actions.
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Sumario: Introducao - 1 Ensino, Geografia e Cartografia: Uma Breve Reflexdao - 2 Proposta dos
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INTRODUCAO

A Geografia ¢ considerada uma ciéncia relativamente nova, do Século XIX, entretanto Mo-
reira (2005) faz refletir sobre o pretérito cabendo ancorar na Historia da Antiguidade, onde os fil6-
sofos Herédoto e Estrabao fizeram seus primeiros relatos de viagens, escritos literarios, relatorios
de campo e obras que agrupavam os conhecimentos dos fenémenos naturais revelando a descri¢ao
da paisagem, a interpretagdo e compreensio de mundo. Atualmente, a Geografia apresenta um con-
texto nao mais daquela da Histéria Antiga - do fazer sem saber que é Geografia - mas sim, a partir
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da sua sistematiza¢ao como Ciéncia que revela consigo uma gama de assuntos, temas e conteudos a
ser discutido e transmitido.

Considerando o atual cenario, nasce o Projeto Geoartes, a partir do interesse nas discussoes
ocorridas na disciplina de Cartografia Social Aplicada ao Ensino, ministrada no Curso de Especiali-
zacio em Geografia com Enfase no Ensino, da Universidade Estadual de Roraima (UERR). Por
conseguinte, a ideia do projeto é romper com os paradigmas enfrentados, no processo de ensino-
aprendizagem, por essa disciplina nas escolas fazendo refletir sobre os seguintes pontos: o processo
de transmissao por parte do professor em ministrar o conteudo; falta de interesse do aluno em
aprender os conteudos e; construcao de materiais didaticos para trabalhar o melhoramento da apren-
dizagem em sala de aula.

Assim, é necessario desenvolver estratégias que auxiliardo o processo ensino-aprendizagem
no ambito educacional. Partindo desse pressuposto, o presente artigo apresentara o Projeto Geoar-
tes que tem como objetivo desenvolver atividades ludicas (jogos educacionais) a promogao dos co-
nhecimentos interligados as dificuldades nos mais diversos temas e conteudos da disciplina Geogra-
tia.

Neste sentido, a execu¢ao do Projeto Geoartes coloca-se como alternativa em trabalhar, de
forma didatica, no ambiente escolar e em simetria com a participa¢do (engajamento) entre os pro-
fessores e alunos. Contudo, espera-se a viabilidade da proposta que percorre por um viés caracteri-
zado por planejamento e discussoes, em sala de aula, o que, posteriormente, concretiza-se na exe-
cugdo em trés (3) etapas, as quais serao informadas no decorrer deste texto.

Metodologicamente, a proposta do projeto foi divida em duas (2) etapas, sdo elas: i) acadé-
mica, leituras e discussoes de referéncias bibliograficas sobre o tema ensino-aprendizagem e plane-
jamento das atividades na escola e ii) escolar, aplicabilidade/execuciao que deve ser desenvolvida
em trés (3) etapas voltadas a confecgao dos trabalhos Iadicos e educativo, conforme resumidamente
descrito no Quadro 1.

Quadro 1 - Etapas do Projeto

ETAPAS DESCRICAO

No primeiro encontro devera ocorrer a escolha dos temas, que serdao previamente analisados pelo professor;

As tematicas escolhidas devem envolver conteudos com baixo aproveitamento entre os alunos;

Organizagio Apbs, deverio ser criados grupos, com no maximo dez (10) alunos em cada equipe;

Seguindo-se de um sorteio para definir quais temas os referidos grupos irdo ser responsaveis em executar os trabalhos
ladicos.

Sob a orienta¢do do professor, os alunos deverio iniciar a confec¢ao dos materiais lidicos, conforme as duvidas aparecam,

Planejamento . ) .
o professor de forma clara e sucinta fara os esclarecimentos.

O professor explicara aos alunos a logistica das apresentacdes dos trabalhos ludicos, que devera findar com uma culmi-
nancia.
Fonte: Autores (2019).

Execucio

1 ENSINO, GEOGRAFIA E CARTOGRAFIA: UMA BREVE REFLEXAQO

Com o movimento de renovag¢ao do ensino da Geografia, vem a tona um contexto de aber-
tura de espacgos para discussoes e debates cientificos e o ensino voltado sob a luz do esfor¢co em
fazer o aluno compreender a producao do espaco geografico em sua realidade e contradi¢des, me-
diante o estimulo de uma reflexao pedagogica que tenha enfoque nos avangos teéricos da Geogratia
contemporanea (CAVALCANTI, 2006). O ensino de geografia pode ser transformado em direcao
a uma geografia educadora, necessitando que seja desenvolvida a criagao de praticas que transfor-
mem temas de vida em veiculos que permitam compreender o mundo (REGO, 2011).
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Assim, no ensino da Geografia em sala de aula, tornam-se necessarias outras linguagens para
a comunicag¢ao e transmissao dos conteudos, que incluam os géneros textuais e audiovisuais, a lin-
guagem cartografica e os proprios jogos pedagogicos, com a finalidade de possibilitar aos alunos
alternativas de aprendizagem (ARAUJO JUNIOR ez al, 2012).

Todavia, no contexto ensino-aprendizagem, os recursos didaticos sio instrumentos impoz-
tantes que tem como fun¢do mediar os varios tipos de materiais e linguagens, como, por exemplo:
livros didaticos e paradidaticos; imagens de satélite; mapas graficos; musicas; poemas; fotografias;
filmes; videoclipes e jogos. Se esses recursos forem bem desenvolvidos e aplicados, somados com
propostas adequadas em sala, cria-se uma maior interagao entre professor e aluno (RAMOS, 2012).

Neste sentido, destaca-se como relevante o aumento da carga quantitativa empregada em
metodologias no ato de ensinar, pois maiores serdo as possibilidades de assimila¢ao por parte do
educando, partindo dessa perspectiva, por meio, por exemplo, de jogos didaticos o professor pro-
porciona ao educando uma aula dinamica e quebra o paradigma da monotonia (RAMOS, 2012),
como explicitado a seguir.

A utiliza¢do dos recursos didaticos de forma dinamica em sala e com metodologias adequadas
¢ possivel instigar a participagdao do aluno e desenvolver o conhecimento de forma mais real e

prazerosa, despertando no aluno o interesse pela disciplina e a participagdao nas aulas desenvol-
vidas (RAMOS, 2012, p. 24).

Na atualidade ¢é essencial, no ambito da educagao basica, o desenvolvimento de metodologias
para o processo de ensino-aprendizagem. Segundo Libaneo e Alves (2012), desde os estudos do
escritor Compéndio que se entende pelas analises das metodologias de ensino, revigorada no século
XIX, sendo compreendida a didatica como uma ciéncia da formag¢ao humana, tendo como objeto
de estudo o fendémeno educativo.

Ainda, segundo os autores, no que se refere ao professor mestre este deve “[...] aprimorar o
seu trabalho apropriando-se de instrumentos de mediacao desenvolvidos na experiéncia humana,
que torna mais efetivo o ensino da matéria e a formacao de agdes mentais pelos alunos” (LIBANEO
e ALVES, 2012, p. 56). Neste contexto, nota-se a importancia que o docente tem para promover o
conhecimento e discernimento, aplicando a melhor forma de ensino, visando o enriquecimento de
conhecimento para o aluno, sabendo que

O processo de apropriagao ocorre em contextos de praticas sociais, culturais e institucionais
dadas a natureza social das fung¢ées superiores. Desse modo, o ensino acontece em meio a pra-
ticas correntes no entorno social e nas proprias situagoes de aprendizagem na escola e na sala
de aula, dada a configuracao dos ambientes sociais de aprendizagem. A zona de desenvolvi-
mento proximo, portanto, supoe o contexto de ‘vivéncia’ do aluno, ou seja, os contextos soci-
oculturais e institucionais (LIBANEO E ALVES, 2012, p. 44).

Deste modo, nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN, 1998), corroborada com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017), a educacdo cartografica ¢ um conhecimento que se
desenvolveu desde a pré-histéria, pela necessidade do homem em exercer as atividades indispensa-
veis a sua sobrevivéncia, portanto, ¢ um saber necessario, a medida que a cartografia evoluia, foram
criados signos e linguagens diferentes. Por meio da linguagem cartografica ¢ possivel sintetizar in-
formagdes, expressar conhecimentos, estudar situagoes, sempre envolvendo a ideia da produgao
espacial, representada por meio dos produtos cartograficos.
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Corroborando com este contexto, Galdino (2015) revela que as gravuras rupestres levam
para uma dimensio do entendimento das primeiras formas/sentidos/sentimentos de expressio hu-
mana deixadas como linguagens, no sentido de espacializagao e apropriagao do espago geografico,
marcando o dominio do homem sobre algum territério/ territorialidade, no carater de verbalizar as
suas expressoes cognitivas espaciais. Arango (2007) aponta que

La aparicion de los mapas parece incluso preceder a la escritura, pues tempranamente comen-
zaron a confeccionarse con una finalidade primigénia de tipo instrumental, utilizados en parti-
cular para la determinacién de las distancias, el establecimiento de rutas y recorridos o la inden-
tificacion de emplazamientos y localizaciones que facilitaran el desplazamiento. Sin embargo,
frente a ese caracter practico emergi6é prontamente la idea del mapa como figuracion de lo real,
por lo que ya desde las primeiras etapas de su desarrollo se puede hablar de dos de clasificacion:
el mapa instrumento, de carater informativo y practico y, el mapa imagen, el cual alberga una
abstraccion, un esfuerzo intelectual de construcciéon de um instrumento com fines practicos
pero revestido también de um caracter intangible como imagen, lo que lo convierte em una
representacion que integra las interpretaciones cosmologicas, politicas o religiosas, centradas en
el mundo de aquel que lo dibuja (ARANGO, 2007, p. 157-158).

Os PCN de Geografia, assim como a BNCC, explicitam a relevancia da Cartografia ao esta-
belecerem como objetivos, no estudo da disciplina no ensino fundamental, a utilizagao da linguagem
cartografica direcionando subsidios na obten¢ao de elementos epistemoldgicos a partir de docu-
mentos cartograficos, bem como, expor as representagoes espaciais inerente aos fenémenos geo-
graficos. Neste contexto, os blocos tematicos sugerem que os conteudos estejam pautados, na leitura
e na compreensao das informagdes que sao expressas em linguagem cartografica (BRASIL, 1998).

Ainda, de acordo com os PCN de Geografia e BNCC, os principais produtos da cartografia
que podem ser usados na Educagao Basica sao: fotografias, maquetes, globo, atlas, plantas, mapas,
imagens de satélites, tabelas, quadros, jogos e tudo o que possa representar a linguagem visual (BRA-
SIL, 1998).

No campo da geografia escolar a cartografia aparece como um elemento extremamente im-
portante, pois traz consigo um contingente de informacdes e conhecimentos indispensaveis na for-
magcao do individuo. Nesse sentido, a cartografia aparece ndo como um emaranhado de informagoes
a ser transmitida, mas sim, como uma linguagem a ser ensinada: a linguagem cartografica. Partindo
desse viés, Castellar (2005) comenta que

A cartografia, entdo, é considerada uma linguagem, um sistema cédigo de comunicagao impres-
cindivel em todas as esferas da aprendizagem em geografia, articulando fatos, conceitos e siste-
mas conceituais que permitem ser e escrever as caracteristicas do territorio. Nesse contexto, ela
¢ uma op¢ao metodoldgica, que implica utiliza-la em todos os conteudos da geografia, para
identificar e conhecer nao apenas a localizacao dos paises, mas entender as rela¢oes entre eles,
compreender os conflitos e a ocupagao do espaco (CASTELLAR, 2005, p. 210).

Desta forma, pautando-se em todos esses pressupostos tedricos e legais, fundamentou-se o
presente trabalho dentro das concepgdes cientificas de ensino-aprendizagem em Geografia, na pers-
pectiva de utilizacao de metodologias ludicas que possibilite, assim, uma aprendizagem transforma-
dora.
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2 PROPOSTA DOS JOGOS LUDICOS AO PROJETO GEOARTES

O Projeto Geoarte prevé que no decorrer dos encontros para a confec¢io dos jogos, os
alunos terdao aulas explicativas visando mitigar a problematica enfrentada sobre os conhecimentos
de cada jogo a ser confeccionado e, no ensejo, explicar a construgao e aplicabilidade do jogo. Assim,
os jogos a serem trabalhados no Projeto Geoartes, serao:

Jogo 01 - Globo dos Fusos

O Jogo dos Fusos ¢ um recurso ludico que podera ser utilizado a partir do desenvolvimento
de cartas com perguntas e respostas visando, primordialmente, repassar aos participantes os conhe-
cimentos sobre os fusos horarios, o que ira refletir em pensar algumas questoes, tais como: o que ¢é
fuso horario? Como contamos os fusos horarios? Quantos fusos horarios existem? Por que existem
fusos horarios? E muitas outras questoes que aparecem no decorrer do uso do globo.

Passo a passo na elaboracdo do jogo

Para elaborac¢ao do jogo do Globo dos Fusos é necessario o seguinte desenvolvimento:

a) Primeiro momento, deverdo ser expostos os materiais para o desenvolvimento do jogo
(bola de isopor de 300mm, pincéis e tinta guache);

b) Segundo momento, com os materiais a disposi¢ao, devera se iniciada a confec¢ao do globo
terrestre com seus meridianos, nessa etapa os alunos, desenvolverdo a arte em desenhar e pintar a
bola na busca de expressar cada continente com uma cor diferente;

c) Terceiro momento, ap0s a tinta aplicada no globo ter secado totalmente, utilizar-se-a um
pincel de cor preta para tragar toda a rede de fuso horario com os respectivos vinte e quatro fusos
existentes;

d) Quarto momento, com o auxilio de um vergalhdo de ferro sob uma base de cimento
construida para dar suporte sera fixado o globo de forma correta para o melhor entendimento e
assimilagdao do conteudo previsto para este jogo, o globo construido pelos alunos devera ser fixado
de acordo com o exposto na figura 1;
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Figura 1 - Imagem ilustrativa do globo dos fusos
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Fonte: https://www.siganossatrilha.com/inglaterra-londres-observatotio-real-de-greenwich (Acesso, 2019).

e) Quinto momento, os discentes, com o auxilio do docente deverao iniciar o jogo Globo
dos Fusos, utilizando as cartas e o globo construido. E neste momento que serio desenvolvidos os
questionamentos e argumentos, sempre mediado pelo professor. Com essa metodologia o processo
de ensino-aprendizagem e a transmissao dos conhecimentos e dos conteudos devera fluir de forma
dinamica e interessante.

Jogo 02 - Rosa dos Fusos

O jogo Rosa dos Fusos consiste em compreender os conteudos, de forma mais aprofundada,
sobre fuso horario. Assim, para jogar sera necessario que se tenha um conhecimento prévio que,
por sua vez, devem ter sido trabalhados no jogo 01.

Para dar inicio ao jogo serd necessario que o participante gire uma roleta, em forma de rosa
dos ventos, como mostrado na figura 2, onde ela esta centrada em um circulo com nimeros de 0 a
12 positivos e 0 a 12 negativos. Esses numeros representam os 24 fusos, 12 para leste e 12 para
oeste do meridiano de Greenwich.
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Figura 2 - Imagem ilustrativa de rosa dos ventos

Fonte: https://escolaeducacao.com.br/ rosa—dos—ventos—o-qu—e—historia—e—signiﬁcadc;/ (Acesso, 2019)

O jogo sera constituido por perguntas e respostas referente ao contetido de fuso horario. As
questoes do jogo devem ser logicas e exigir contas basicas de matematica de adi¢ao e subtragao.
Neste sentido, exemplificando, se a ponta norte da rosa dos ventos indicar o nimero +3 (trés posi-
tivo) e a ponta leste da rosa dos ventos parar em cima do numero -9 (nove negativo), o participante
sera questionado da seguinte forma: se no fuso +3GMT sao X horas que horas sera no fuso-9GMT?

Cabe lembrar que nesse jogo, sempre o norte da roleta sera a leste do meridiano de
Greenwich, de onde partira a referéncia da pergunta, esta sera uma forma de se perguntar tendo em
vista que o participante nao podera pegar qualquer ponta da rosa dos ventos, para tomar como base.

Passo a passo na elaboracio do jogo

Para a confecgao do jogo Rosa dos Fusos serdo necessarios os seguintes materiais:

a) Duas (02) folhas de isopor (10 mm);

b) Uma (01) bola branca;

c¢) Duas (02) folhas de cartolina para desenhar o Mapa-mundi com os 24 fusos (figura 3) e a
outra para realizar uma roleta com a rosa dos ventos com os pontos cardeais, colaterais e subcola-

terais (figura 2).
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Figura 3 - Imagens ilustrativas do material a ser confeccionado
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Fonte: http‘s-:-/ / W;V.curso—objétivo.iar/ vestibular/roteiro_estudos/projecoes_cartograficas.aspx (Acesso, 2019).

Jogo 03 - Corrida dos Fusos

O jogo Corrida dos Fusos expoe elementos ludicos e didaticos relevantes, pois propoe de
forma sucinta tornar a compreensao do conteudo de fusos horarios, de forma simples e suave,
envolvendo os participantes numa corrida com perguntas e respostas. A corrida tem suas bases
elaboradas a partir de jogos ja existentes, como banco imobiliario que é um jogo bastante utilizado
ao redor do mundo, porém, sua esséncia tratara, basicamente, de questoes do tema ja mencionado,

tigura 4.

Figura 4 - Imagem ilustrativa da corrida dos fusos

Fonte: https:/ /www.istockphoto.com/nl/vector/board-game-ontwerpsjabloon-
met-kid-in-race-auto-gm1168876499-322894742 (Acesso 2019).
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Para a execucao do jogo, sera necessario: no minimo trés (03) pessoas, sendo um (01) medi-
ador e dois (02) participantes; um (01) dado e tampas de garrata PET. O jogo requer, também, cartas
com perguntas referentes ao conteido proposto (cada pergunta deve apresentar quatro opgoes/ res-
postas diferentes). No decorrer do jogo serdo elaboradas perguntas referentes ao tema proposto
(fusos horarios) e para que o jogador avance as casas sorteadas no dado, o participante tem que
acertar as respostas das perguntas do jogo.

Cabe ressaltar que na elaboragao do jogo, os participantes devem utilizar, quando for possi-
vel, materiais reciclaveis, pois é fundamental que as propostas de elabora¢ao dos jogos didaticos
tenham custo baixo e que possa valorizar a questao ecologica nas praticas da docéncia.

Passo a passo na elaboracdo do jogo

Para a confecgao do jogo Corrida dos Fusos serdo necessarios os seguintes materiais:

a) Uma (01) folha de isopor (10 mm), que servira como base ou tabuleiro do jogo, como
exemplificado na figura 4;

b) Folhas de cartolina, garrafas PET, papelao, seixo e tecido TNT, esses materiais serao usa-
dos para confecgao das arvores, casas e apartamentos e outros objetos de acordo com a criatividade

dos alunos;

c) Tampas de garratas PET, de cores variadas;

d) Um (01) dado.

A partir da confec¢ao e execugdo dos jogos, espera-se que, na constru¢ao das atividades
possam surgir desafios no desenvolvimento dos trabalhos. Acredita-se, também, que mesmo exis-
tindo limitagoes, os discentes e docentes se empenharao no desenvolvimento do projeto, enfren-
tando as possiveis desmotivagdes no processo construtivo, pois os empecilhos deverao ser enfren-
tados e os objetivos definidos serdo moldados com empolgagio e motivacao a medida que se de-
senvolvam as atividades.

Neste sentido Rau (2007) revela que diversos aspectos podem ser trabalhados por meio da
confecciao e da execugao de jogos selecionados, e estes devem possuir objetivos que possam ajudar
no desenvolvimento humano, como: aprender a lidar com a ansiedade; refletir sobre limites; esti-
mula a autonomia; desenvolver e aprimorar as fun¢des neurossensoriomotoras; desenvolver a aten-
¢ao e a concentracao; ampliar a elaboragao de estratégias; estimular o raciocinio 16gico e a criativi-
dade.

Cabe reforcar que, dentro de um contexto no qual o carater descontraido se sobressai como
método de ensino-aprendizagem, nao se limitando apenas aos conteudos de matérias curriculares
das escolas, sendo que o professor mesmo na elaboragao e confecc¢ao de tais atividades ja podem
contar com a contribui¢ao do proprio corpo discente, proporcionando assim uma experiéncia ao
aluno no processo teoria e pratica, possibilitando inimeros saberes e valores em varias areas da vida
educacional e social do discente.

Estes pressupostos sao relevantes e necessarios para trabalhar com os alunos e, principal-
mente, com os conteudos de fusos horarios que por meio de jogos didaticos possibilitard uma apren-
dizagem mais prazerosa, e que consequentemente quebrara paradigmas da escola tradicional, desta
forma Oliveira e Lopes (2016, p. 05) destaca que: “os fusos horarios constituem um conteudo cur-
ricular classico no ensino de Geografia que frequentemente aparece associado a aprendizagem das
nocoes/habilidades de orientacdo e de localizacio”.

Assim, objetiva-se, no que se refere aos futuros resultados, que a tematica abordada no Pro-
jeto Geoartes enriquega, exponencialmente, os conhecimentos dos alunos, pois o projeto tem sua
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relevancia na educagio e o acesso a este conteudo ¢é enriquecedor nos dias atuais. Neste sentido,
espera-se que os materiais didaticos que irdo auxiliar e facilitar as praticas pedagogicas para o ensino
de geografia, dé relevancia e significincia ao ensino (BASTOS, 2011). E necessario, ainda, que o
docente utilize metodologias adequadas para favorecer a aprendizagem dos alunos, pois, somente
desta forma conseguira atender todos os tipos de alunos, o tornando, assim, um verdadeiro educa-
dor.

Oliveira e Lopes (2016, p. 03) destacam que: “o jogo possibilita a interagdo entre os proprios
alunos e entre estes e o professor, e estimulam o estabelecimento de relagoes de aprendizagem,
afetivas e de socializacao”. Neste sentido, o trabalho com metodologias ludicas torna o contetdo
geografico de facil compreensio, pois os jogos didaticos levam a interagao de docentes e discentes.

CONSIDERACOES FINAIS

Com a preparagao (elaboracao e realizagiao) de jogos, almeja-se que o tema fuso horario seja
um assunto comentado pelos corredores da escola, tanto pelos alunos como pelos profissionais
envolvidos, evidenciando o reconhecimento da grandeza do projeto, principalmente no dia da apre-
sentagao dos trabalhos, onde gestores, professores, assistentes de alunos e todos os alunos irdo
prestigiar e adquirir conhecimentos sobre a tematica exposta.

Em linhas gerais, o Projeto Geoartes devera proporcionar desenvolvimentos de habilidades
e conhecimentos na vida escolar e de todos que estardo empenhados neste desafio, tanto para a
equipe que pensou e executou o projeto, quanto para os estudantes e demais membros da comuni-
dade escolar.

Por fim, espera-se que o Projeto Geoartes a ser desenvolvido possa contribuir para futuras
propostas pedagogicas de ensino-aprendizagem, onde os conteudos educacionais envolvam teoria
e trabalho pratico, de forma que os alunos nao os encarem como uma pena, mas que seja repassado
e praticado de maneira ludica, didatica e descontraida.
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