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Resumo

O redesenho constante de préticas de multiletramentos na contemporaneidade, impulsionado pela presenca crescente das
tecnologias digitais em diversas esferas de atividade humana, impde alguns desafios ao ensino de linguas, bem como amplia
suas possibilidades, especialmente com o uso de jogos digitais. Com base nessas possibilidades, este artigo tem como objetivo
analisar como as modalidades e os recursos semiéticos presentes em um Recurso Educacional Digital (RED) do tipo “jogo”
contribuem para o ensino da leitura em lingua inglesa. O recorte de dados é composto por um RED produzido
colaborativamente em uma das trés oficinas de multiletramentos desenvolvidas na pesquisa de mestrado de Albuquerque
(2024), a qual foi realizada na Escola de Ciéncias e Tecnologia da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (ECT/UFRN),
no ambito do componente curricular “Prética de Leitura em Inglés (PLI)”. Essa oficina contou com a colaboragdo de uma
professora e seis monitores/as, todos/as atuantes no componente de PLI e vinculados a institui¢do. Para analisar esse RED,
nos fundamentamos em estudos que abordam English For Specific Purposes (ESP), gamificagdo e multimodalidade. Os
resultados indicam que, ao articular as modalidades escrita, visual e sonora, além de diferentes recursos semiéticos e elementos
caracteristicos dos jogos digitais, o RED se mostra promissor para alcangar os objetivos de PLI ativando diferentes habilidades
de leitura na lingua-alvo, bem como para corroborar o engajamento dos/as estudantes.

Palavras-chave: Recurso Educacional Digital; multimodalidade; ensino de leitura em inglés.

Abstract:

The constant redesign of multiliteracies practices in contemporary contexts, driven by the increasing presence of digital
technologies across various spheres of human activity, poses new challenges to language teaching while also expands its
possibilities, especially through the use of digital games. Based on these possibilities, this article aims to analyze how the
modes and semiotic resources present in a Digital Educational Resource (DER) in the form of a “game” contribute to the
teaching of reading in English. The data set comprises a DER collaboratively produced during one of the three multiliteracies
workshops conducted as part of Albuquerque’s (2024) master’s research, which took place at the School of Science and
Technology of the Federal University of Rio Grande do Norte (in Portuguese, ECT/UFRN), within the curricular component
“Reading Practice in English (in Portuguese, PLI).” This workshop involved the collaboration of one professor and six
undergraduate teaching assistants, all engaged in PLI and affiliated with the institution. To analyze this DER, we draw on
studies in the fields of English for Specific Purposes (ESP), gamification, and multimodality. The results suggest that by
integrating written, visual, and sound modes, along with various semiotic resources and features typical of digital games, the
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DER shows promise in achieving PLI objectives by activating different reading skills in the target language and fostering
student engagement.

Key words: Digital Educational Resource; multimodality; English reading teaching.

Consideragoes iniciais

A contemporaneidade é atravessada por um constante redesenho das praticas sociais, impulsionado,
em grande medida, pela incorporacdo progressiva de tecnologias digitais a vida cotidiana. Esse processo de
reconfiguragdo atinge diversas esferas de atividade humana e suas praticas de leitura. Ao confrontarmos as
préticas de leitura de algumas décadas atras com as atuais, torna-se evidente a complexificagdo desse processo:
se antes estdivamos habituados a leitura linear de textos impressos escritos, cuja organizagdo seguia uma logica
temporal e espacial estavel, hoje nos deparamos com textos digitais que integram miultiplas modalidades e
recursos semioéticos, exigindo do/a leitor/a um repertério ampliado de habilidades. Assim, entendemos que
ler, atualmente, envolve diferentes (e simultaneas) a¢des distribuidas em suportes diversos, demandando,
portanto, uma mobilizagdo constante de préticas de multiletramentos.

Dentro desse cendrio, ampliam-se também os desafios e as possibilidades para o ensino e a
aprendizagem de linguas. Um exemplo emblematico sdo os jogos digitais, os quais passam a ser reconhecidos
como potentes mediadores do desenvolvimento de letramentos (Gee, 2009). Ao mobilizarem linguagens
hibridas, narrativas interativas e desafios progressivos, esses jogos oferecem elementos valiosos para a
elaboracdo de praticas pedagogicas mais engajadoras e conectadas com os repertérios culturais dos estudantes.

Tendo isso em consideragdo, o presente artigo tem como objetivo analisar como as modalidades e os
recursos semidticos de um Recurso Educacional Digital (RED) do tipo “jogo” contribuem para o ensino de
leitura em lingua inglesa. Para tanto, nos ancoramos em estudos que abordam English for Specific Purposes
(ESP), gamificagdo e multimodalidade.

Para fins de organizacao, este artigo estd estruturado em mais quatro se¢ées, além destas considera¢des
iniciais: (i) “Producdo do RED”, secdao a seguir em que descrevemos alguns elementos metodoldgicos,
delimitamos nosso recorte e apresentamos a organizacdo da andlise de dados; (ii) “Ensino de inglés e
multimodalidade”, dedicada a discussdo de estudos que ddo base para a andlise do RED; (iii) “Anaélise do
RED”, na qual analisamos o recurso selecionado para este artigo; (iv) “Consideragdes finais”, em que tecemos

nossas conclusdes a luz do objetivo proposto.

1 Produc¢do do RED

O recorte de dados analisado neste artigo é derivado da pesquisa de mestrado de Albuquerque (2024)?,
a qual teve como contexto de pesquisa a Escola de Ciéncias e Tecnologia da Universidade Federal do Rio
Grande do Norte (ECT/UFRN). Nessa instituicdo, a pesquisa foi desenvolvida no &mbito de um componente
curricular obrigatdrio ofertado para disciplinas da graduacao do Bacharelado em Ciéncias e Tecnologia (BCT):
Praticas de Leitura em Inglés (PLI).

O objetivo desse componente engloba o desenvolvimento de praticas de leitura na lingua-alvo voltadas

para textos académicos cujas tematicas sdo relacionadas ao programa do BCT. Para corroborar esse objetivo,

1 A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica e Pesquisa (CEP), sob o n° 73112023.5.0000.5537, em 10 de
outubro de 2023, e foi realizada com o apoio da Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES).
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propomos o desenvolvimento de trés oficinas de multiletramentos, junto a docente do componente e seus/as
seis monitores/as, a fim de produzirmos um RED do tipo “jogo” com uma Inteligéncia Artificial Generativa
(IAG) - o ChatGPT? - em cada oficina para serem aplicados durante as aulas de PLL

Podemos definir “oficina de multiletramentos” como “[...] uma proposta didatica que se configura em
um processo de experimentacao, reflexdo e redesenho colaborativo de praticas pedagoégicas, realizadas por
meio de diferentes linguagens, midias e tecnologias digitais” (Montenegro, 2025, p. 82). Na pesquisa cujo
recorte serd analisado neste artigo, essas oficinas seguiram quatro procedimentos.

Primeiro, os/as participantes se familiarizaram com as plataformas ao analisar um RED modelo. Em
seguida, usaram o ChatGPT para resumir artigos cientificos e, com base neles, elaborar e refinar questoes
também com a IAG. Por ultimo, as questdes foram gamificadas em diferentes plataformas digitais (Quizizz?,
Plickers* e Flippity®), uma para cada oficina, e o recurso final foi testado e validado colaborativamente pelo

grupo para compor o repositério de atividades do componente.

Dito isso, selecionamos para este artigo o RED produzido na
primeira oficina®. Esse recurso tem no seu objetivo de ensino
abordar, em suas perguntas, estratégias de leitura (com foco em
skimming, scanning e previous knowledge), usos de adjetivos e
traducdo. Esses contetidos advém do programa de PLI e, para
explora-los, partimos de um texto de divulgacdo cientifica que
apresenta tematica interessante para a area de C&T: o
funcionamento dos Large Language Models (doravante LLMs)”.

Para fins de sistematizagdo da analise do recurso neste
artigo, optamos por dividi-la em quatro partes, de modo a
contemplar ndo apenas o jogo produzido, mas também outros
elementos da sua aplicagdo. Logo, organizamos a analise de dados
da seguinte forma: (i) a primeira parte dedica-se aos slides de

aplicacdo®, com énfase nas modalidades escrita e visual; (ii) a

segunda aborda o resumo, com foco na modalidade escrita; (iii) a
terceira concentra-se nas questdes do recurso, também com enfoque

na modalidade escrita; (iv) e a quarta e dltima parte trata do jogo

2 A versdo utilizada do ChatGPT foi a 3.5 (versao gratuita). Outras versdes podem gerar resultados diferentes.
Essa IAG esta disponivel em: https:/ /chatgpt.com/. Acesso em: 03 jun. 2025.

3 O Quizizz (renomeado como “Wayground” em junho de 2025) esta disponivel em: https://quizizz.com.
Acesso em: 24 jun. 2025.

4 O Plickers esta disponivel em: https://www.plickers.com. Acesso em: 24 jun. 2025.

5 O Flippity esta disponivel em: https://www flippity.net. Acesso em: 24 jun. 2025.

6 O RED estd disponivel no QRcode sinalizado ou no link:
<https:/ /quizizz.com/admin/quiz/65fb339227e8£547f0f0e735/ red-1-oficina-1?searchLocale=>. Acesso em:
17 mai. 2025.

7 O artigo de divulgacdo cientifica “ChatGPT is a black box: how Al research can break it open”, da Revista
Nature, esta disponivel em: https://www.nature.com/articles/d41586-023-02366-2. Acesso em: 17 mai 2025.
8 Os slides de aplicacdo estdo disponiveis no Google Slides pelo QRCode sinalizado ou no link:
https:/ /docs.google.com/ presentation/d/1DfRm7BNDyoXaboFRDcJkoJnaM8MvWEiCWDhTUOC2GpE/e
dit?usp=sharing. Acesso em: 30 mai. 2025.
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criado, considerando as modalidades escrita, visual e sonora. Antes
de partirmos para os nossos dados, vamos explicitar, na préxima

segdo, o aporte tedrico que sustentard a andlise a ser desenvolvida.

2 Ensino de inglés e multimodalidade

Este artigo parte do entendimento de que o ensino de inglés em contextos académicos demanda
abordagens pedagodgicas capazes de responder as necessidades especificas dos/as estudantes. Nesse sentido,
adota-se a perspectiva do ESP, conforme discutida por Swales (1990) e Bhatia (1993), na qual o ensino da lingua
é orientado para o desenvolvimento de competéncias comunicativas vinculadas a géneros que circulam em
esferas profissionais, académicas e/ou técnicas determinadas.

O foco em demandas comunicativas situadas - como a leitura académica, eixo central deste estudo -
justifica o recurso a metodologias que ampliem a agéncia do/a estudante e favorecam o engajamento. Dentre
elas, destaca-se a gamificagdo como estratégia potencializadora de aprendizagens.

Segundo Kapp (2012), gamificagdo é o uso de elementos tipicos dos jogos em contextos ndo
necessariamente ladicos, como o ensino de linguas. Neste estudo, a gamificagdo é operacionalizada em jogos
digitais em formato de quiz gamificado, desenvolvidos por participantes de oficinas de multiletramentos,
conforme descrito na segunda secdo. Esses jogos incorporam mecanismos como poderes, bonificacoes,
colaboracdo e competicdo, contribuindo para ampliar a motivacdo e favorecer uma pratica de leitura mais
engajada em lingua inglesa.

Para compreendermos como esses RED operam na construcdo de sentidos, partimos da Pedagogia dos
Multiletramentos (The New London Group, 1996), cuja proposta rompe com uma visdo grafocéntrica da
linguagem e reconhece a centralidade de multiplas modalidades nos processos de significacdo. Essa
abordagem valoriza ainda diversidade cultural, reconhecendo, assim, que a lingua(gem) se desenvolve em
praticas multimodais e multiculturais.

Autores/as como Oliveira e Szundy (2014) e Pinheiro (2016), em alinhamento com essa pedagogia,
chamam atencdo para os limites das concepcdes tradicionais de letramento diante das transformacoes
sociotécnicas contemporaneas. Como destaca Pinheiro (2024), a intensificagdo da producao de significados por
meio de tecnologias digitais demanda uma abordagem que vé além da dicotomia texto escrito versus imagem,
exigindo o escrutinio conceitual de nogdes como “multissemiético”, “modalidade semibtica” e “recurso
semiotico”, tendo em vista que muitas vezes textos multissemiéticos sdo confundidos como multimodais.

Por exemplo, um documento em Word composto apenas por texto escrito apresenta uma dnica

modalidade: a modalidade escrita. Entretanto, quando recorremos a recursos como itdlico, negrito, sublinhado

mudangas de fonte ou cor, o texto passa a ser multissemiético, pois esses elementos ampliam as possibilidades
de significagdo, mas ainda dentro da escrita.

Mesmo que tais recursos ndo constituam modalidades independentes — ja que sdo dependentes da
modalidade escrita — elas introduzem diferentes sistemas de significacdo dentro de uma mesma modalidade,
contribuindo para efeitos como énfase, hierarquia ou contraste. Com efeito, esse exemplo nos mostra que nem
todo texto multissemiético é necessariamente multimodal: é possivel haver variedade de sentidos produzidos
por diferentes recursos semiéticos, mesmo sem recorrer a outras modalidades.

Dessa maneira, “recurso semidtico” pode ser entendido como
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[...] um recurso cultural potencial de significacdo de uma determinada
entidade material s6cio-historicamente construida, pertencente a uma
ou mais modalidades semiéticas, que oferece potencialidades e
limitagdes distintas para a instanciagdo de elementos semidticos

(signos) em determinado contexto (Pinheiro, 2024, p. 409).

Ja& uma “modalidade semidtica”, ou apenas “modalidade”, como chamamos neste artigo, é

compreendida como um.

[...] conjunto sécio-histérico e culturalmente organizado de recursos
semidticos, vinculados ou ndo a existéncia de sistemas semioticos,
cujas propiciacdes estdo intrinsecamente relacionadas a um
determinado sentido do corpo humano e se constituem a partir de uma

l6gica semidtica espacial e/ou temporal (Pinheiro, 2024, p. 409).

A Figura 1 materializa visualmente a articulacdo entre esses dois conceitos por meio da metéafora do

guarda-chuva. Nessa metafora, a parte superior do guarda-chuva — que cobre, organiza e forma uma

estrutura relativamente estavel - é formada pela modalidade semiética, a qual pode ser: visual, escrita, sonora,

gestual, tatil, olfativa-gustativa, espacial ou oral (Pinheiro, 2024). J4 os recursos semidticos sdo posicionados

sob essa cobertura, ilustrando sua condigdo de constituintes das modalidades, os quais se tornam elementos

delas quando instanciados (Pinheiro, 2024). Assim, como as hastes internas sustentam a lona do guarda-chuva,

0s recursos semioticos conferem forma e concretude as modalidades, permitindo que estas se (re)configurem

no processo comunicativo.

Figura 1 - Modalidades semiéticas e recursos semiéticos

Escrita Gestual
Oral Sonora Tatil
Espacial Oilfativa-gustativa

SOJILOIWIS SOSHNDOIY

Fonte: elaboracdo do autor
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O RED analisado neste artigo é concebido como multimodal uma vez que entendemos a
multimodalidade como uma “[...] combinagdo de duas ou mais modalidades semiéticas e de seus respectivos
recursos semidticos para construcdo de significados integrados” (Pinheiro, 2024, p. 409). Somado a isso,
reconhecemos, ainda, que as modalidades ndo sdo simplesmente combindveis ou transponiveis de modo
direto: trata-se de sistemas de significagdo com légicas préprias de funcionamento, cujas formas de
representacdo e de produzir sentido ndo sdo redutiveis umas as outras (Kress, 2010; Pinheiro, 2024).

Ha, portanto, uma incomensurabilidade entre modalidades (Pinheiro, 2024), o que significa que ndo ha
equivaléncia plena ou tradugdo direta entre elas. Essa incomensurabilidade ndo é um entrave, mas uma
caracteristica constitutiva dos textos multimodais, exigindo do/a leitor/a habilidades especificas para
reconhecer, articular e interpretar sentidos construidos a partir da integracdo singular entre diferentes
modalidades. Dessa maneira, a incomensurabilidade reforca a necessidade de praticas pedagégicas que
superem a simples sobreposi¢do modal, considerando, assim, a singularidade e a interdependéncia de cada
modalidade na producdo de sentidos. Essa ideia corrobora também com a importidncia de nomearmos cada
modalidade a fim de validarmos a importancia singular de cada uma delas nessa produgdo, quebrando com
o uso de termos como “verbal”, “nado-verbal”, “paralinguistico” ou “extralinguistico” (Adami, 2016).

Assim, compreendemos que a leitura de textos (sobretudo digitais e na contemporaneidade) nao se
restringe & uma dnica modalidade, mas exige que o/a leitor/a transite entre diferentes linguagens,
compreendendo sua articulagdo como uma unidade funcional. Tal perspectiva alinha-se a Ribeiro (2021, p. 27),
ao afirmar que “[...] o texto ndo pode mais ser visto como uma agregagdo de modalidades, mas como a
integracdo de recursos e préaticas”. Nessa direcdo, a concep¢do adotada neste estudo implica reconhecer a
natureza integrada e funcional das modalidades semidticas, aspecto que serd retomado e aprofundado na

secdo de andlise a seguir.

3 Analise do RED

Como mencionado na se¢do “Producao do RED”, o recurso desenvolvido conta com um documento na
plataforma Google Slides para sua aplicagdo. O ponto de partida para a anédlise reside na sua organizacao
metodolégica, estruturada em seis slides. Dentre as modalidades que compdem esse conjunto de slides,
destacam-se a escrita e a visual.

Referente a primeira modalidade mencionada, ela abrange o texto escrito presente em todos os seis
slides da apresentagdo. Esses textos incluem: (a) as logomarcas institucionais da UFRN e da ECT (no que diz
respeito a composicdo escrita); (b) o titulo do componente curricular de PLL (c) o titulo da atividade
desenvolvida; (d) o titulo da primeira etapa da aplicagdo; (¢) um resumo dividido em quatro slides
consecutivos; (f) e o titulo da segunda etapa da aplicacdo. A disposi¢do e o destaque dos textos escritos sdo
reforcados por recursos semioticos que atuam diretamente na construgdo de sentidos. Dentre esses recursos,
destacamos: (a) a cor laranja, aplicada aos titulos do componente curricular e das duas partes da atividade,
funcionando como marcador visual de organiza¢do temaética; (b) a cor roxa utilizada para realcar a palavra
“Quizizz”, conectando-se a identidade visual da plataforma; (c) e o uso da cor azul, acompanhada de
sublinhado no slide cinco, no hiperlink que remete a fonte do texto completo, sinalizando a possibilidade de
acesso a informacodes complementares ao clicar nesse recurso.

A articulagdo desses recursos cumpre fungdo organizacional e cognitiva, orientando o/a estudante na
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leitura e no entendimento da atividade proposta. O uso deliberado de cores e hierarquias tipograficas contribui
neste material para sinalizar etapas, funcdes e niveis de importancia das informagdes, configurando um design
instrucional que viabiliza sua aplicacao/utilizagdo. Nesse sentido, a escolha por apresentar o resumo em
quatro slides distintos também pode ser interpretada como uma estratégia didética de decomposicdo das
partes (para composi¢do do todo), favorecendo a leitura em blocos e promovendo uma experiéncia de leitura
mais fluida e menos sobrecarregada, permitindo comentarios do/a mediador/a durante a aplicagdo.

Ademais, o uso de fonte ampliada nos blocos principais de texto, especialmente nos slides que
apresentam o resumo, favorece a acessibilidade e garante legibilidade para todos/as os/as estudantes,
independentemente de sua posicdo na sala ou de possiveis limita¢des visuais. Somado a isso, a presenca de
um trecho com fonte significativamente menor - o link para o artigo completo, posicionado ao final do resumo
- introduz um contraste que sinaliza hierarquicamente a informagdo como secundaria, embora ainda
relevante. Esse contraste entre tamanhos de fonte opera como um mecanismo de orientacao visual e cognitiva,
guiando o olhar do/a leitor/a e priorizando determinadas informagdes em detrimento de outras, uma vez que
nossa leitura do mundo é seletiva (Kalantzis; Cope; Pinheiro, 2020).

No que se refere a modalidade visual, sua presenca é marcada por elementos estratégicos os quais
desempenham papéis significativos na orientagdo da leitura. As logomarcas institucionais da UFRN e da ECT
(no que diz respeito a composi¢do visual), posicionadas nos slides iniciais e no canto superior esquerdo,
identificam a afiliacdo institucional do material, bem como ancoram o conteido em um contexto de
legitimidade académica, reforcando a vinculacdo do RED a um espaco universitdrio. Da mesma forma, a
logomarca do Quizizz junto a uma representacao de um “click”, apresentada ao final da sequéncia de slides,
carrega uma dupla funcdo: por um lado, representa visualmente a plataforma digital utilizada na atividade;
por outro, a imagem do clique sobreposta a um hiperlink estabelece uma conexdo direta com a interatividade,
enfatizando o carater dindmico e aplicado do recurso, permitindo a inferéncia de que ao clicar naquele espaco,
o/a usudrio/a do recurso serd redirecionado/a a pagina do RED.

Essa configuracdo revela um planejamento comunicativo que articula forma e funcdo de maneira
coerente com os principios da multimodalidade. Os elementos visuais operam de forma integrada com os
elementos escritos, mediando uma experiéncia de leitura engajada. Assim, ao integrar imagens, cores, icones
e hierarquias tipograficas, a apresentacdo constrdéi uma narrativa pedagoégica que alia clareza, acessibilidade e
intencionalidade didatica, compondo um ambiente propicio ao desenvolvimento da competéncia leitora.

Como podemos visualizar dos slides um a cinco, o texto-base para o RED é um resumo de um outro
texto. Isso pode ser explicado devido a extensdo do artigo de divulgagdo cientifica, texto selecionado (2
paginas), ndo ser compativel com o tempo de aula de que disptinhamos para as aplica¢des do recurso no
componente. Logo, resolvemos, colaborativamente, durante a oficina fazer um resumo desse texto com o

ChatGPT (Quadro 1), como mencionado na se¢do “Produc¢do do RED”.

Quadro 1 - Resumo do RED

ChatGPT is a Black Box: How AI Research Can Break It Open

The editorial titled "ChatGPT is a Black Box: How Al Research Can Break It Open" discusses the
mysterious nature of large language models (LLMs) such as ChatGPT and the urgent need to uncover

their true capabilities and underlying mechanisms. The editorial begins by referencing Alan Turing's 1950
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paper proposing the "imitation game" as a means to assess whether machines can think, highlighting the
ongoing relevance of the question of machine intelligence. LLMs, exemplified by ChatGPT, have
revolutionized Al with their diverse capabilities, including conversation, writing, coding, and
summarization. However, despite their impressive feats, understanding how LLMs work remains a
challenge, akin to investigating an "alien intelligence," according to cognitive scientist Michael Frank.
Researchers emphasize the urgency of demystifying LLMs due to their potential applications in
fields like medicine and law. While LLMs excel in tasks like exam answering, they also exhibit fragility, as
small changes in input can lead to significant errors, raising concerns about their reliability in real-world
scenarios. This mixed performance has sparked debates among researchers regarding the true intelligence
of LLMs and the necessity for more systematic testing to evaluate their strengths and weaknesses
comprehensively.

ConceptARC, a set of visual puzzles designed to test Al systems' reasoning abilities, represents a
step towards systematic assessment, revealing areas where even advanced LLMs like GPT-4 falter.
However, more tests are needed to fully understand LLMs' capabilities. Additionally, unraveling the
mechanisms underlying LLM behavior, akin to understanding the "neuroscience" of these models, is
crucial for predicting their performance across various contexts. Despite challenges such as a lack of
transparency from Al companies, regulatory scrutiny is increasing, potentially leading to greater
disclosure of crucial data.

In conclusion, understanding LLMs' strengths, weaknesses, and underlying mechanisms represents
a significant challenge in Al research, with implications for various fields. Demystifying these models is

crucial for harnessing their potential while ensuring their safe and reliable deployment.

Fonte: Albuquerque, 2024, p. 65

O editorial intitulado “ChatGPT is a black box: how Al research can break it open” constitui uma escolha
particularmente relevante para compor o RED, tanto por sua atualidade quanto pela densidade conceitual que
mobiliza. Em primeiro lugar, destaca-se a pertinéncia tematica do texto para o puablico-alvo do recurso -
estudantes de um curso de graduacado na area de Ciéncias e Tecnologia (C&T). A mengdo direta ao ChatGPT
no titulo chama a atengdo para uma tecnologia que tem ocupado espaco central nos debates académicos e
sociais contemporaneos, inclusive em aulas de diferentes componentes curriculares do préprio curso.

Além de sua relevancia contextual, a escolha do termo “black box” como metéfora para descrever o
funcionamento do ChatGPT merece atencdo. Trata-se de uma metafora oriunda das Ciéncias da Computagdo,
que remete a sistemas cujos mecanismos internos sdo opacos ou excessivamente complexos, tornando dificil a
compreensdo de seu funcionamento por parte dos/as usudrios/as. No editorial, a expressao sintetiza o desafio
central enfrentado pela comunidade cientifica: compreender, de forma sistematica e critica, os processos
subjacentes a geracao de respostas por parte dos Modelos Linguisticos de Larga Escala ou, como é comumente
conhecido em inglés, Large Language Models (LLMs). O artigo sugere que esses sistemas, embora altamente
performéticos em tarefas como geracao textual, traducdo e codificacdo, ainda operam de forma pouco
transparente, o que dificulta avaliacdes seguras quanto a sua confiabilidade, ética e impacto social.

O subtitulo do texto, por sua vez, explicita o foco analitico da discussao: “how Al research can break it
open” - ou seja, como a pesquisa em IA pode contribuir para tornar esses sistemas mais compreensiveis. Esse

Ul N

deslocamento do "o que é" para o "como funciona" sinaliza um convite a andlise processual, que exige
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articulagdo entre teoria e pratica, assim como um olhar critico sobre os efeitos sociotécnicos da adogao dessas
tecnologias. A pergunta apresentada, portanto, ndo é apenas se devemos ou ndo utilizar o ChatGPT, mas
COMO? compreendé-lo, regulé-lo e aplica-lo de maneira ética e informada. Esse foco processual abre espaco
para debates que envolvem vieses algoritmicos, opacidade de dados, implicagdes epistémicas e limites éticos
de sistemas que, apesar de sofisticados, podem reproduzir padrdes excludentes, como racismo (Aratjo;
Aratjo, 2024) e transfobia (Gongalves; Santos, 2024), se ndo forem devidamente auditados e regulados.

No ambito da formagdo universitaria, especialmente em C&T, esse tipo de questionamento é crucial.
Ao articular conhecimentos técnicos com implicagdes éticas e sociais, o texto promove a mobilizagdo de
letramentos que ultrapassam a mera familiarizagdo com termos técnicos ou decodificacdo. O editorial, ao
mobilizar conceitos como “LLM”, “Al”, “system” e “black box”, oferece um vocabulario técnico-cientifico que
pode ser explorado no componente curricular de PLI, promovendo a ativacdo de habilidades de leitura e de
ampliagdo lexical na lingua-alvo voltada a finalidades especificas.

Ainda vale destacar o carater situado da produgdo do RED: o recurso é construido no interior de um
curso superior da area de C&T, o que confere ainda mais significado a escolha do texto. Trata-se de uma
producao pedagoégica ancorada no principio da metalinguagem, entendida aqui como uma pratica voltada a
identificar e explicar diferencas entre textos, relacionando-as aos contextos culturais e as situagdes de uso sem
impor regras, estabelecer padrdes de correcao ou privilegiar certos discursos com fins de “capacitacdao”
(Cazden et al., 2021). Nessa perspectiva, o RED dialoga diretamente com os interesses, desafios e repertérios
dos discentes, promovendo a integracdo entre conteddos (trans)disciplinares, reflexdo critica e
desenvolvimento linguistico. Com isso, entendemos que o recurso articula leitura académica e formagdo
cidada, contribuindo para uma compreensdo mais profunda e engajada da IAG como fendmeno técnico, social,
cultural e politico.

Durante a producao colaborativa do RED, partimos do resumo do Quadro 1 para a geragdo de questdes
com o auxilio também do ChatGPT. Podemos observar a versao final dessas questdes (apds a revisdo e reescrita

dos/as colaboradores/as da pesquisa) no Quadro 2.

Quadro 2 - Questdes do RED

1. According to the editorial, what field does ConceptARC aim to assess the reasoning abilities
of Al systems?

a) Linguistics b) Medicine c) Visual puzzles d) Law e) Neuroscience

2. What does the term "fragility" refer to in the context of LLMs?

a) Their adaptability to changing circumstances b) Their robustness in handling various tasks c)
Their reliability in real-world scenarios d) Their tendency to break down under pressure e) Their resilience
against adversities

3. According to the editorial, what concept did Alan Turing propose in his 1950 paper?

a) The Theory of Relativity b) The Turing Test c) The Machine Intelligence Assessment d) The
Imitation Game e) The Black Box Experiment

4. What analogy does cognitive scientist Michael Frank use to describe the challenge of

9 Utilizamos esse recurso semiético de destaque com o objetivo de enfatizar a utilizagao critica e compreensao
aprofundadas das suas complexidades.
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understanding large language models (LLMs)?

a) Solving a simple puzzle b) Navigating through a labyrinth of complexities c) Deciphering a well-
known code d) A walk in the park e) Exploring an alien intelligence

5. In the sentence: “ConceptARC, a set of visual puzzles designed to test Al systems' reasoning
abilities, represents a step towards systematic assessment, revealing areas where even advanced LLMs
like GPT-4 falter”, choose the alternative that contains an ADJECTIVE:

a) Like b) Advanced c) Revealing d) Assessment e) Puzzles

Fonte: elaboracdo do autor

Conforme o Quadro 2, o RED é composto por cinco questdes de multipla escolha, cada uma com cinco
opgoes. As perguntas foram inicialmente geradas com a IAG, tendo como base o resumo do editorial analisado
(Quadro 1), e posteriormente foram aprimoradas pelos/as colaboradores/as de pesquisa, de modo a alinhar
contetido, forma e objetivos pedagdgicos ao contexto de PLI.

A primeira questdo visa verificar a compreensdo do campo de avaliagdo das habilidades cognitivas dos
sistemas de IA tomando como referéncia o “ConceptARC”, mencionado no texto. As opg¢des de resposta
apresentam, por um lado, areas do conhecimento consolidadas (como escrita, medicina, direito e neurociéncia)
e, por outro, um item derivado diretamente do vocabulério do texto - visual puzzles (quebra-cabegas visuais).
A formulagdo da questdo explora a habilidade do/a estudante de categorizar semanticamente os itens
apresentados e refletir criticamente sobre sua pertinéncia como campo de estudo. Embora “visual puzzles” seja
um termo efetivamente presente no texto, ele se refere ao instrumento de avaliagdo, e ndo ao campo disciplinar
- 0 que exige do/a respondente a ativa¢do simultdnea de conhecimentos de mundo e leitura. Além disso, a
opgdo correta, “neuroscience”, dialoga com os contetidos programaticos da graduagdo em C&T, o que contribui
para fortalecer a relacdo entre o material de leitura, a avaliagdo e a formacdo académica especifica dos/as
estudantes.

No processo de resolucao da questdo, espera-se que o/ a estudante mobilize estratégias de leitura como
skimming (leitura geral e panoramica do texto em busca de uma ideia global) ou scanning (leitura dirigida a
localizacdo de uma informacao especifica), dependendo de seu repertério linguistico e de leitura. A utilizagao
dessas estratégias ndo apenas favorece a identificacdo da resposta correta, mas também contribui para o
desenvolvimento de autonomia na leitura em lingua estrangeira.

A segunda questdo explora o sentido do termo “fragility”, empregado no texto para qualificar os riscos
associados ao uso de LLMs em contextos reais. A compreensdo desse termo exige que o/a estudante
identifique seu uso especifico no editorial e reflita sobre os sentidos que o qualificam dentro da argumentagdo
apresentada. Trata-se, portanto, de um exercicio de tradugdo contextualizada, que demanda a leitura do
fragmento em que o termo aparece e a inferéncia de seu significado com base no cotexto. Esse tipo de atividade
estimula a leitura num nivel que vai além do literal e fomenta a conscientiza¢do lexical, na medida em que
sinaliza como o significado de uma palavra pode variar a depender de sua posigdo no texto e da argumentagdo
em que estd inserida. A prética de scanning é central nesse momento, pois permite que o/a estudante localize
rapidamente o trecho relevante e, a partir dela, realize a interpretagéo.

A terceira questdo trata da referéncia histérica ao trabalho de Alan Turing, presente no texto, exigindo
do/a estudante o reconhecimento do nome e do experimento citado (The Imitation Game), bem como ativagdo

da habilidade de distinguir essa referéncia de outras opgdes apresentadas - como a Teoria da Relatividade ou
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o experimento de Pavlov. Essa pergunta é particularmente estratégica, pois ativa o conhecimento prévio do/a
estudante em C&T, ao mesmo tempo em que o convida a mobilizar estratégias de localizacdo textual para
confirmar sua hipétese de leitura. A integracao entre previous knowledge e estratégias como skimming e scanning
se mostra essencial, possibilitando a interconexdo entre o contetdo textual e o repertério conceitual.

A quarta pergunta focaliza a analogia proposta por Michael Frank, que compara a tarefa de
compreender os LLMs ao desafio de interpretar uma “inteligéncia alienigena”. Essa figura de linguagem,
carregada de sentido metafdrico, exige do/a estudante uma leitura sensivel ao discurso figurado,
extrapolando a literalidade. Para responder adequadamente, é necessario localizar o trecho que menciona o
cientista e, a partir dele, inferir qual das opgdes apresenta a analogia correta. Tal exercicio promove o
reconhecimento de recursos linguisticos mais complexos, além do desenvolvimento da competéncia
interpretativa em contextos académicos multilingues. Nesse caso, a habilidade de scanning também pode ser
usada.

A quinta questdo propde um exercicio de identificagdo gramatical, solicitando ao/a estudante que
identifique, entre os termos destacados em uma sentenca retirada do texto, qual deles atua como adjetivo
(destacado no enunciado por um recurso semiético: caixa alta). A tarefa exige discernimento morfossintatico
e conhecimento de classes gramaticais em inglés, além de uma compreensao bésica da estrutura da sentenca
original. Embora se trate de um contetido mais voltado a gramadtica, sua insercao no contexto do texto lido
oferece uma abordagem contextualizada do ensino de estruturas escritas, possibilitando que o/a estudante
reconheca, por exemplo, que “advanced” qualifica os LLMSs no texto e no seu contexto. A partir disso, pratica-

se uma leitura atenta e reflexiva, vinculada a forma e ao contetido, unindo forma e contexto.

Como uma ultima parte desta secdo, partimos para a analise AMULACAD 0E ARUICAGAD DO D
do jogo criado com as questdes do Quadro 2 na plataforma Quizizz.
Para isso, observemos um video!? de uma simulacéo de aplicacdo do
jogo na visualizacdo dos/as jogadores/as. Desse video, destacamos

para nossa andlise a integracdo das modalidades escrita, visual e

sonora para a construgdo de sentidos

Durante o jogo, observamos que as trés modalidades supracitadas, de forma interdependente,
contribuem significativamente para a construgdo de sentidos na experiéncia do/a jogador/a. Essa articulagao
nos parece nao ocorrer de forma isolada, mas por meio de uma integragdo intencional que busca potencializar
a aprendizagem por meio da utilizacdo simultdnea de diferentes semioses.

A modalidade escrita é construida de forma multifacetada. Ela aparece nas perguntas e opgdes escritas,
que sdo construidas com vocabulario e estruturas compativeis com os objetivos linguisticos do RED. Além
disso, manifesta-se de forma hibrida em elementos como os memes, que associam texto e imagem para
produzir humor, ironia e/ou criticas. Esses memes, por serem apresentados em inglés entre uma questao e
outra, expandem o repertdrio vocabular dos/as educandos/as de modo contextualizado, criando situagdes
auténticas de leitura em lingua-alvo. O jogo de palavras com “bear” e “bearly”, por exemplo, exemplifica como

0 humor demanda do/a leitor/a uma pratica de leitura que vai além da decodifica¢do do c6digo escrito, tendo

10O video da simulagdo de aplicagio do RED estd disponivel no QRcode sinalizado ou no link:
https:/ /drive.google.com/file/d/1ZVgbKuwWTs59IW7qkzNrw1CeQr7-gu7f/view. Acesso em: 18 mai.
2025.
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em vista que a compreensdo do efeito humoristico vai depender do reconhecimento do trocadilho fonolégico
envolvido, bem como da mobilizacgdo de conhecimentos prévios sobre o significado literal e figurado das
palavras, o funcionamento do sufixo “-ly” em inglés e até mesmo sobre representacdes culturais do animal
“urso”.

A modalidade visual, por sua vez, constrdi sentidos através de multiplos recursos. A sinalizagdo por
cores — verde para acerto e vermelho para erro — mobiliza convengdes culturais amplamente reconhecidas,
permitindo uma leitura rapida e intuitiva dos resultados. O uso de diferentes cores para as opgdes ndo apenas
contribui para a organizacdo visual, mas também atua como meio de diferenciacdo e foco atencional. As
expressodes faciais e corporais do “Qbit”, avatar do/a jogador/a, reforcam visualmente o impacto de suas
escolhas, estabelecendo uma comunicagdo afetiva que reforca os sentidos ja evocados pelas demais
modalidades e recursos. Adicionalmente, o layout da interface se transforma em momentos-chave, como na
“redemption question”, cuja mudanca para tons de preto e branco instaura uma atmosfera de tensdo, marcando
simbolicamente o momento como decisivo.

Ja a modalidade sonora é empregada ndo como efeito complementar, mas como elemento funcional de
comunicacgdo: os sons de acerto e erro oferecem feedback imediato, contribuindo para que o/a jogador/a
compreenda a consequéncia de sua resposta. Os sons que marcam a transi¢do entre perguntas sinalizam
mudangcas de etapa, funcionando como marcadores temporais que organizam a experiéncia narrativa do jogo.
Ja os efeitos sonoros associados a agdes como uso de “power-ups” ou inicio e fim da partida colaboram para a
criacdo de um ambiente imersivo e coerente, ampliando o engajamento do/a participante.

A fim de aprofundar um pouco mais essa discussao, vamos nos debrugar em alguns dos elementos que
fizeram parte do caminho percorrido no video de simulacdo do jogo. A articulacdo das modalidades comeca
desde a interface inicial do jogo. Nessa etapa, sdo oferecidas funcionalidades que ampliam a acessibilidade e
a personalizacdo da experiéncia: (a) “read the text out loud”; (b) “memes”; e (c) “sound effects”.

A opgdo “read the text out loud” compde a modalidade sonora como suporte a modalidade escrita,
permitindo que o texto das perguntas seja lido em voz alta. Tal funcionalidade garante a participagdo de
educandos/as com deficiéncia visual ou com diferentes estilos de aprendizagem, promovendo um ambiente
mais inclusivo. Ao transformar texto escrito em som, essa funcionalidade realiza uma transdugédo!! (Kress,
2010) e afirma o papel do Quizizz na democratizacdo do acesso ao contetido, pois amplia as formas de
interacdao com os enunciados e gera uma opgao para acessibilidade.

Os “memes” oferecem um espaco hibrido em que as modalidades visual e escrita convergem para
produzir significados. Sua inclusdo entre as perguntas nao é apenas um recurso liadico, mas uma estratégia
discursiva que utiliza o humor para mediar o contetido. A leitura desses textos imagéticos demanda a
articulacdo de multiletramentos, pois exige do/a jogador/a a interpretacdo de contextos culturais, expressoes
idiomaticas e duplos sentidos.

Os “sound effects”, quando ativados, reforcam a dimensdo sensorial da experiéncia. Eles funcionam
como marcadores que acompanham as acoes do/a jogador/a, ampliando a imersdo na narrativa do jogo. Esses
efeitos intensificam a presenca do/a jogador/a no ambiente virtual, reforgando a continuidade e a coesao da
experiéncia ao longo da partida.

Na sala de espera, a experiéncia de jogo é ainda enriquecida por trés recursos adicionais: (a) “Qbit”; (b)

" Transdugdo é a “[...] mudanca de significado expressa de um modo para o significado expresso em um outro
modo” (Kress, 2010, p. 43).
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“power-ups”; (c) e “reactions”, os quais nos parecem ampliar as possibilidades de engajamento numa
perspectiva social e situada.

A personalizagdo do “Qbit”, avatar do/a jogador/a, atua na dimensdo visual e simbélica, permitindo
que o/a educando/a projete sua identidade no ambiente virtual. Isso fortalece o vinculo afetivo com o jogo,
gera um sentimento de pertencimento e promove a autoexpressao criativa, o que é fundamental em contextos
pedagogicos que valorizam a diversidade e a subjetividade dos/as participantes.

Os “power-ups” adicionam uma camada estratégica ao jogo. Esses recursos temporarios ativam decisoes
rapidas e a gestao de risco, ao mesmo tempo que mantém os/as jogadores/as motivados/as. Ao combinarem
elementos visuais (imagens), escritos (nomes e descrigdes dos poderes) e sonoros (sons de ativacdo), esses
recursos reiteram a légica multimodal do Quizizz, transformando a aprendizagem em uma experiéncia
participativa e responsiva.

As “reactions”, icones que podem ser enviados durante a sala de espera ou ao fim do jogo, se configuram
como uma funcionalidade de socializacdao e preparagao emocional para o inicio da partida. Esses recursos
atuam tanto na criacdo de um ambiente positivo e acolhedor quanto no estimulo a interacdo entre os/as
jogadores/as. Eles mobilizam emojis e simbolos, por exemplo, para comunicar emogcdes e incentivar a coesdo
do grupo.

Ao final da partida, o acesso imediato as pontuagdes e as respostas oferece um feedback concreto e
multimodal. A andlise de desempenho esté associada a visualiza¢do das alternativas escolhidas, dos acertos e
erros, e pode ser acompanhada por comentarios ou graficos. Esse retorno textual, tanto visual quanto escrito,
permite aos/as educandos/as reavaliar suas escolhas, revisar contetidos e refletir sobre sua aprendizagem.
Para os/as educadores/as, essa funcionalidade oferece um panorama detalhado sobre os processos de
compreensdo da turma, permitindo a identificacdo de padrdes, dificuldades e avangos, fundamentais para o
planejamento de intervencdes pedagoégicas.

Assim, o RED foi produzido a partir de uma légica de integragdo entre trés modalidades — escrita,
visual e sonora — que se articulam para potencializar a construgdo de sentidos e o ensino de lingua inglesa,

como podemos ver na Figura 2.

Figura 2 - Integracdo de modalidades no RED
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Sonora .—/.

Fonte: elaboracao do autor

O que se observa, portanto, é uma relacdo sinestésica entre as diferentes modalidades semiéticas
(Kalantzis; Cope; Pinheiro, 2020), na medida em que se integram na construcdo de sentidos. Em outras
palavras, essas modalidades ndo competem entre si nem se limitam a se complementar: elas se articulam em
uma légica genuinamente multimodal, na qual cada uma amplia, qualifica e ressignifica o sentido da outra de
maneira incomensurével (Pinheiro, 2024) — como ilustrado na Figura 2, por meio de diferentes tons de uma
mesma cor. Essa configuracdo contribui para uma compreensdo mais ampla e sensivel dos contetidos, além de
promover uma aprendizagem mais significativa ao envolver os/as educandos/as em multiplos niveis de
cognigdo e interagdo social. Assim, entendemos que este RED, ao integrar modalidades e recursos semiéticos
diversos, apresenta um potencial relevante para ampliar as possibilidades de ensino de leitura em lingua

inglesa no contexto analisado.
Consideragoes finais

A anélise do RED desenvolvido no contexto do componente de PLI, nos permitiu visualizar como a
articulacdo entre modalidades e recursos semiéticos podem contribuir para o ensino da leitura em lingua
inglesa. Os dados analisados indicam que o potencial pedagégico do RED ndo decorre da mera presenca de
multiplas linguagens, mas da integracdo funcional entre as modalidades escrita, visual e sonora, tal como
postulam os estudos em multimodalidade que fundamentam esta investigacao.

Os resultados mostram que essa integracdo se materializa de forma consistente nos diferentes
momentos de aplicagdo do recurso — nos slides, no resumo do texto-base, nas questdes de multipla escolha e
no jogo desenvolvido. Em todos esses elementos, observa-se que as modalidades ndo operam de maneira
isolada ou redundante, mas em interdependéncia, contribuindo para a organizacdo da atividade, para a
orientacdo da leitura e para a construcdo de sentidos. Essa constatagdo dialoga diretamente com a nocdo de
incomensurabilidade entre modalidades (Pinheiro, 2024), uma vez que cada modalidade mobilizada apresenta
propiciacdes especificas que nao podem ser plenamente traduzidas ou substituidas por outra.

No que se refere aos objetivos de ensino do componente de PLI, a anélise indica que o RED favorece a
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mobilizacdo de estratégias de leitura previstas no programa, além de possibilitar o trabalho contextualizado
com aspectos lexicais e gramaticais da lingua inglesa. Esses efeitos ndo sdo atribuidos exclusivamente a
gamificacdo, mas a articulagdo entre os elementos tipicos dos jogos digitais e contetidos alinhados as demandas
do ESP, considerando o perfil académico dos/as estudantes do curso do BCT.

A gamificacdo, tal como operacionalizada no RED analisado, atua como estratégia de mediagdo da
leitura, contribuindo para o engajamento dos/as estudantes e para a criagdo de uma experiéncia de leitura
situada e multimodal. Elementos como feedback imediato, uso de memes, efeitos sonoros e recursos de
personalizagdo do avatar ndo sdo compreendidos, neste estudo, como adornos ladicos, mas como semioses
que participam ativamente da producdo de sentidos e da organizacdo da atividade de leitura, em consondncia
com a perspectiva dos multiletramentos.

Por fim, ao tomar como objeto de leitura um texto de divulgacao cientifica sobre IAG e ao empregar o
ChatGPT como tecnologia no processo de producdo do RED, a proposta analisada evidencia um movimento
de reflexdo sobre as proprias tecnologias que atravessam as praticas contemporaneas de leitura. Nesse sentido,
o RED (e sua produgdo) ndo apenas se mostra coerente com os fundamentos teéricos que o sustentam, mas
também exemplifica como praticas pedagdgicas multimodais podem ser integradas de forma situada ao
ensino de leitura em lingua inglesa, sem perder de vista os objetivos formativos do contexto académico em

que se inserem.
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